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BLOK 1 - LEAN STARTUP —27.04.2019 i 28.04.2019

Konferencja wprowadza w tematyke zarzadzania
innowacyjnymi projektami od strony biznesowe;.

Pokazuje jak skutecznie zarzadzac i podejmowaé decyzji dzieki
metodzie Lean Startup i MVP. Konferencja skfada sie
nastepujacych czesci:

= Czym jest startup i metodyka Lean Startup?

= Jak wyglada proces Lean Startup?

=  Znaczenie Customer Development.

ZAKRES KONFERENCII . . . .
= Projektowanie modelu biznesowego z wykorzystaniem
Lean Canvas / Business Model Canvas.
=  Proces Build-Measure-Learn oraz  jakosciowe
i ilosciowe metody weryfikacji hipotez.
= Tworzenie Minimum Viable Product.
=  Continuous Delivery i akceptacja zmiennosci.
= Pivot jako mozliwo$¢ istotnej zmiany kierunku/
Podejmowanie decyzji na podstawie wskaznikéw
= Najlepsze narzedzia wspierajgce Lean Startup.
ORI FEALAE Wyk’rad/vv.arszta?t + w§ryfikacja tematéw zadanych na
poprzednim dniu szkoleniowym
CZAS TRWANIA 2 dni + 6 dni praca wtasna
= Rozumie podstawowe pojecia z zakresu Lean Startup
i MVP
=  Potrafi zaprojektowaé model biznesowy i MVP
=  Przygotuje Lean Canvas oraz zatozenia Minimum Viable
OCZEKIWANE EFEKTY .
Product dla wtasnego projektu
= Przygotuje hipotezy oraz wskazniki weryfikujgce dla
wiasnego projektu
=  Przygotuje krotki opis projektu
=  Przygotowanie opisu projektu,
= Przygotowanie opisu MVP i planu testow,
EEEER T =  Przygotowanie modelu biznesowego Lean Canvas

= Obecno$¢ na zajeciach i przygotowanie streszczenia
modelu biznesowego i prezentacja zatozen dla
wtasnego projektu

Projekt: e-Pionier — wykorzystanie potencjatu uczelni wyiszych na rzecz podniesienia innowacyjnosci rozwiqzan ICT w sektorze
publicznym jest wspotfinansowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, Dziatanie 3.3. ,,e-Pionier — wsparcie uzdolnionych
programistow na rzecz rozwigzywania zidentyfikowanych probleméw spotecznych lub gospodarczych”
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BLOK 2 - DESIGN THINKING —11.05.2019

Konferencja pomaga wczu¢ sie w role uzytkownikow i
zaprojektowac rozwigzanie spetniajgce ich potrzeby.

Sktada sie z 5 czesci zgodnych z procesem Design Thinking:

=  Empatyzacja - wczucie sie w role uzytkownika.
Wykorzystywane techniki:
v' Mapa interesariuszy
v’ Persony
v’ Customer journey
v" Wywiady z uzytkownikami

= Definiowanie problemu - dobre zdefiniowanie
problemu, ktory chcemy rozwigzaé. Wykorzystywane
techniki:

v" Mapowanie problemu
v’ Celei potrzeby

ZAKRES KONFERENCII . . P . .
=  Generowanie pomystéw - wymyslanie rozwigzan
zdefiniowanego  problemu  iwybdér  najbardziej
obiecujgcych.
= Wykorzystywane techniki:
v Burza mézgoéw
v Analiza morfologiczna
v Kapelusze myslowe
=  Prototypowanie - przygotowanie prototypow
wybranych rozwigzan. Wykorzystywane techniki:
v' Paper prototyping
v" Narzedzia do prototypowania typu Axure,
UxPin
= Testowanie -  przetestowanie  przygotowanych
prototypdéw z naszymi uzytkownikami
v’ Tablica feedbacku
v Sformalizowane wywiady
AN Konfe}renqa - warsztat + kOﬂSL.,I|taCJe rozwazama + weryfikacja
zadan zleconych na poprzednim szkoleniu
CZAS TRWANIA 1 dzien + 9 dni praca wfasna

OCZEKIWANE EFEKTY

=  Rozumie podstawowe pojecia z zakresu procesu Design
Thinking

=  Znaipotrafi stosowac techniki zwigzane z Design
Thinking

=  Wypetnit szablony dla wtasnego projektu

SPOSOB ZALICZENIA

Obecnosé, opracowanie modelu weryfikacji MVP

Projekt: e-Pionier — wykorzystanie potencjatu uczelni wyiszych na rzecz podniesienia innowacyjnosci rozwiqzan ICT w sektorze

publicznym jest wspotfinansowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, Dziatanie 3.3. ,,e-Pionier — wsparcie uzdolnionych
programistow na rzecz rozwigzywania zidentyfikowanych probleméw spotecznych lub gospodarczych”
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BLOK 3 —ZARZADZENIE PROJEKTEM - 18.05.2019 i 01.06.2019

Konferencja wprowadza w tematyke zarzadzania projektami.
Pokazuje jak zarzadzac projektami i zwinnie tworzy¢ zespotowo
rozwigzania.

W sktad warsztatu wchodzi:
» Coto jest zarzadzanie projektami?
» Odpowiedzialnos$¢ za projekt

ZAKRES KONFERENCII = Jakie sg podejscia do zarzadzania projektami?
= Zwinne podejscie do tworzenia produktéw w oparciu o
Scrum (czym jest Backlog - specyfikacja wymagan i
ogdlna koncepcja techniczna)
= Zarzadzanie projektami w ramach ePionier - metoda i
dokumenty (Karta projektu, budzet, cele,
harmonogram, kamienie milowe)
FORMA REALIZACII Wyktady + warsztaty
CZAS TRWANIA 2 dni + 3 dni praca wtasna
=  Rozumienie podstawowych pojec z zakresu zarzadzania
projektami
» Rozrdznianie metodyk oraz umiejetno$¢ wybrania
odpowiedniej metodyki w zaleznosci od rodzaju
projektu
OCZEKIWANE EFEKTY =  Wiedza z zakresu cyklu zycia projektu
=  Umiejetnosc przygotowania i wykorzystania
podstawowych dokumentdéw projektowych
= Przygotowanie Karty Projektu pod Komitet
Inwestycyjny e-Pioniera
SEOEER T T Przygotowanie Karty Projektu podlegajgcej ocenie przez

Komitet Inwestycyjny

Na zajeciach z Zarzadzania Projektami Karta Projektu jest
oceniana przez treneréw tego zagadnienia i powinna zawieraé

KRYTERIA ZALICZENIA DLA ZESPOtU wszystkie elementy ktére zespoty przygotowywaty podczas
szkolen, brak zaliczenia oznacza niedopuszczenie zespotu do
Komitetu Inwestycyjnego

Projekt: e-Pionier — wykorzystanie potencjatu uczelni wyiszych na rzecz podniesienia innowacyjnosci rozwiqzan ICT w sektorze
publicznym jest wspotfinansowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, Dziatanie 3.3. ,,e-Pionier — wsparcie uzdolnionych
programistow na rzecz rozwigzywania zidentyfikowanych probleméw spotecznych lub gospodarczych”
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BLOK 4 — PREZENTACJA —02.06.2019

Konferencja ma na celu przygotowanie merytoryczne i

ZAKRES KONFERENCII - - . .
osobowosciowe do wystgpienia przed inwestorami

FORMA REALIZACII Warsztat + demo PITCH

CZAS TRWANIA 1 dzien + 3 dni praca wtasna

= Zdobycie umiejetnosci odpowiedniej prezencji na
scenie przed inwestorami - mowa ciata

» Zdobycie umiejetnosci tworzenia prezentacji, ktora
przekonuje inwestora do projektu (gra obrazem,
stowami i elementami zaskoczenia)

=  Zwiekszenie pewnosci siebie do wystepowania przed
publicznoscia w sytuacji stresowe] (korzystanie z
efektywnych i tatwych do natychmiastowego
zastosowania technik radzenia sobie ze stresem)

= Nabycie umiejetnosci konstruowania przekazu wg
schematu: od znaczenia do szczegétow, od problemu
do rozwigzania

= Umiejetno$¢  tworzenia  jasnych i  zwieztych
komunikatéw oraz wykorzystanie jezyka korzysci do
przekonania do swojego pomystu

*=  Polubienie sceny i wystgpien publicznych

OCZEKIWANE EFEKTY

SPOSOB ZALICZENIA Obecnos$¢ i 5 minutowy PITCH

KRYTERIA ZALICZENIA DLA ZESPOtU Ocena min 6/10

Wszystkie konferencje odbedg sie w godzinach 9:00 — 17:00

Projekt: e-Pionier — wykorzystanie potencjatu uczelni wyiszych na rzecz podniesienia innowacyjnosci rozwiqzan ICT w sektorze
publicznym jest wspotfinansowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, Dziatanie 3.3. ,,e-Pionier — wsparcie uzdolnionych
programistow na rzecz rozwigzywania zidentyfikowanych probleméw spotecznych lub gospodarczych”



