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1.

Rodzaje spotek prawa handlowego

korzysci  prowadzenia  dziatalnosci  gospodarczej
w wybranej formie,
formutowanie umowy spofki,

— relacje: wspdlnicy-spodtka,

— relacje inwestorskie,
popularne formy finansowania dziatalnosci (wpfaty na
podwyzszenie kapitatu zaktadowego, pozyczki
wspolnikow, doptaty)
rejestracja w trybie S24.

2. Prawne aspekty ochrony wtasnosci intelektualnej

umowy z zakresu praw wiasnosci intelektualnej oraz
ochrona know-how

3. Wybrane formy komercjalizacji

FORMA REALIZACII
KONFERENCII

Wyktad
Warsztat:

v’ rejestracja spotki w trybie S24h.
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1. Wprowadzenie do zarzadzania projektami:
= czym jest projekt,
* standaryzacja poje¢,
* podstawowe metodyki zarzadzania projektami (gtowne
pojecia metodyk PRINCE oraz Agile),

2. Opisanie projektu B+R:
»= ogdlne zasady sporzadzania opisu etapdw projektu,
* planowanie zakupdw w projekcie (omdwienie procedur
zakupowych obowigzujgcych w projekcie),
= budowanie harmonogramu i budzetu projektu,

3. Procesy zwigzane ze sprawozdawczoscig projektu B+R:
= 0gdlne zasady sprawozdawczosci w projekcie,

4. Podstawowe procesy zwigzane z komunikacjg, zarzadzaniem
dokumentami oraz zespotem projektowym w projekcie B+R:
=  omowienie narzedzi do zarzgdzania projektem,
= przedstawienie dwdch darmowych narzedzi do
zarzadzania projektem,

5. Ryzyka i wyzwania technologiczne w projektach B+R:
»= czym jest ryzyko w projekcie,
* omoéwienie podstawowych sposobdéw radzenia sobie
z ryzykiem w projekcie.

FORMA REALIZACII
KONFERENCII

—  Wyktad
—  Warsztat:

v tworzenie budzetu projektu B+R uwzgledniajgcego
specyfike realizacji zakupow w projekcie,
opracowanie przyktadowej specyfikacji zakupowej,
opracowanie wyzwan technologicznych w projekcie,
opisanie ryzyk w projekcie,
przedstawienie dwodch  darmowych  narzedzi  do
zarzadzania projektem.
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1. Innowacje

= poziomy gotowosci technologicznej,

= innowacje badawcze i wtérne,

= koncepcje innowacji: popytowe, podazowe jako
podstawa budowy strategii firmy,

= istota i elementy strategii innowacji

v' tradycyjne strategie innowaciji,

v' wspodtczesne strategie innowacji (strategia
btekitnego oceanu, otwarte innowacje,
crowdsourcing),

v" metodyka opracowania i wdrazania strategii
innowacji.

2. Podstawy Lean Startup

przeglad metody - podstawowe zatozenia,

zalety Lean Start-up jako podejscia do tworzenia
innowacyjnego przedsiewziecia,

znaczenie customer development,

proces build-measure-learn oraz jakosciowe iilosciowe
metody weryfikacji hipotez,

continuous delivery i akceptacja zmiennosci,

pivot jako mozliwo$¢ istotnej zmiany kierunku/
podejmowanie decyzji na podstawie wskaznikow,
najlepsze narzedzia wspierajgce Lean Startup.

3. Definiowanie modelu biznesowego za pomocg Lean Canvas/
Business Model Canvas.

4. Minimum Viable Product (MVP) — produkt o minimalnej
funkcjonalnosci

MVP - nauka myslenia idziatania kategorig MVP —
studium przypadkdw,
tworzenie MVP — czy warto robic¢ produkt doskonaty.

FORMA REALIZACII
KONFERENCII

Wyktad
Warsztat:

v’ tworzenie ,canvy” projektu,
v’ stworzenie opisu projektu.
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WYSTAPIENIA PUBLICZNE
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1. Jak przygotowac profesjonalng prezentacje biznesowg

charakterystyka etapéw prezentacji w kontekscie
realizacji celéw,

efektywne wykorzystanie Srodkéw wspomagajacych,
czyli z jakich pomocy wizualnych korzystag,

jak przygotowacé efektywng prezentacje z wtasciwg
trescig, odpowiednim doborem slajdéw, by skutecznie
oddziatywac na stuchaczy,

techniki prezentacyjne.

2. Budowanie osobistego wizerunku

efekt pierwszego wrazenia - jak kontrolowaé elementy
wizerunku,

typologia stuchaczy -narzedzia zarzgdzania audytorium,
trudne sytuacje, trudne pytania, czyli jak zachowac sie
w trudnych sytuacjach.

FORMA REALIZACII
KONFERENCII

—  Wyktad,
—  Warsztat:

v’ prezentacja i rejestracja wystgpien,
v' omdwienie stabych i dobrych stron poszczegdlnych

cztonkdw zespotu,

v' warstwa werbalna i niewerbalna wystapienia, m.in.

gestykulacja, dykcja, jezyk.
prowadzenie negocjacji/ rozmdw biznesowych
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